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Un livre numérique pour un apprentissage inclusif

Récapitulatif et cas pratique



Faire le scenario / cahier des charges
1. Chemin de fer

Réfléchir le titre dans son ensemble

Le texte s’organise t-il naturellement texte / image ?

> Si le texte a besoin d’être redécoupé : garder intact le texte au mot près, mais en insérant les 
images en concordance.

Orientation des illustrations : portrait ou paysage?

Est-ce que certaines images peuvent être regroupées en 1 seule animation?

Numéroter et nommer les illustrations pour faciliter les échanges.
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2. Analyse des illustrations

Réfléchir le titre illustration par illustration

Aider à comprendre

Qu'est-ce qui peut apparaître compliqué pour un enfant DV ?
Qu'est-ce qui n'est pas lisible dans cette illustration ?

Identifier les potentiels problèmes de lecture pour y remédier

Par exemple :

-> illustrations très détaillées, ou avec beaucoup d’éléments

-> manque de contrastes

-> concept complexe : bande dessinée ou illustrations décalées
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Respecter le sens de l'œuvre

Qu'est-ce qui est essentiel dans cette illustration ? 

Objectif : s'assurer de conserver l'essentiel de l'illustration même une fois adaptée. 

C’est ce qui restera sur le dernier niveau d’adaptation.

Et si cela semble nécessaire, accentuer les informations de l'illustration par une animation avec 
bruitages, ou une ambiance sonore.
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Renforcement 
des contours

Légère variation 
des couleurs et 
des motifs

Manque de 
contrastes

3. Les solutions
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Niveaux de 
détails : 
déterminer les 
éléments essentiels

Illustrations 
très détaillées

Illustrations 
avec beaucoup 
d’éléments

Pointage 
Zoom
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Mouvement

Changement 
d’émotion

Animations 
utiles à la 
compréhension

Regroupement 
d’images
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Paysages
Environnement
Animaux

Animations

Bruitages ou 
ambiance 
sonore
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3. Le scenario / cahier des charges

C’est ce qui est à transmettre à l’illustrateur. Cela lui permettra d’organiser son dessin en fonction des 
éléments essentiels pour construire les niveaux, et les animations souhaitées.

Déterminer le nombre de niveaux et les éléments essentiels

Nom de l’illustration

Animation souhaitée

Bruitage envisagé
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Exemple : 
"Bonne nuit les 

enfants"





• Format : portrait

• texte séparé de l'image
De l'autre côté de la 

fenêtre, c'est l'heure du 
coucher du soleil. Derrière 
la colline, le soleil est une 

demi-orange que personne 
n'a encore pressée. Lollo le 
chaton joue avec sa pelote 

de laine.

1. Chemin de fer

02_peloteSoleil



2. Analyse des illustrations

Aider à comprendre

Qu'est-ce qui peut apparaître compliqué pour un enfant DV ?
Qu'est-ce qui n'est pas lisible dans cette illustration ?

Contraste : Le rideau, le mur, la souris

Perspective et intérieur / extérieur (fenêtre)

Mouvement de la pelote

Position du chat



2. Analyse des illustrations

Respecter le sens de l'œuvre

Qu'est-ce qui est essentiel dans cette illustration ?

Le chat qui joue avec la pelote 
(important pour la suite de l’histoire)

Le coucher du soleil (texte)



Renforcement des contours (chat, balle, fenêtre, rideau...)

Des couleurs plus contrastées

4 Niveaux de détails

Fenêtre revue

3. Les solutions



Niveau 1 : au plus proche de l’original



Niveau 2 : Suppression des ombres



Niveau 3 : Suppression des éléments
non essentiels et perspective



Niveau 4 : éléments essentiels uniquement



Animation visuelle

Les pattes du chat bougent 

La pelote tourne

Bruitage

Ronronnement, petit bruit de chat



À votre tour !
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