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1) Metodologia per la progettazione di contenuti illustrati accessibili

2) Plug-in Illustrator Flex Picture Ebook 

3) Builder Flex Picture Ebook

Il team di Flex Picture Ebook ha sviluppato strumenti 
per tutti i produttori di contenuti (editori, trascrittori 
e adattatori) per snellire la catena di produzione
degli EPUB3 illustrati accessibili.

Questo plugin vi aiuterà ad adattare i vostri disegni 
in immagini SVG interattive a più livelli. 

Questo software vi aiuterà a creare il vostro EPUB3 illustrato arricchito. 
Permette di organizzare il contenuto (testo, file per ogni illustrazione con
i suoi diversi livelli di semplificazione, file audio) e il menu proposto ai 
lettori all'inizio del libro:

•  Codice sorgente da scaricare (GitHub)

link alle risorse

• Versione compatibile con Windows e MacOS da scaricare

• Guarda il video tutorial

• Guarda il video tutorial

• Una guida pratica per adattare le immagini ai lettori disabili

• Una guida passo passo alla stesura delle specifiche per grafici, 
sound designer e sviluppatori digitali

• Una guida passo passo per aiutare i bambini neurotipici a comprendere 
il testo

• Versione compatibile con Windows e MacOS
 da scaricare

flexpictureebook.eu
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