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3 
lliustracij pritaikymo gair s 

vadas 
lliustracij supaprastinimas atlieka svarb pedagogin ir integracin vaidmen ugdant rastingumo 

g dzius. Vaikai, turintys regos, mokymosi ir pazinimo sutrikim , ne tik traukiami mokymosi proces , 

bet ir geriau supranta turin bei dalyvauja mokymosi veiklose. Pavyzdziui, regos sutrikim turintiems 

vaikams gali pasinaudoti labiau suvokiamomis iliustracijomis, tokiomis kaip vienspalviais ir astriais 

kont rais. Panasiai, vaikams, turintiems d mesio tr kumo ir hiperaktyvumo sindrom (DT~S), itin 

detalizuotos iliustracijos gali atrodyti sud tingos ir blaskan ios d mes, tod I papras iau pritaikytos 

iliustracijos gali sumazinti jutimo perkrovim ir leisti jiems sutelkt d mes pagrindin objekt . 

Sis dokumentas pateikia gaires ir metodus, kaip nurodyti ir sukurti efektyvias iliustracij adaptacijas 

paveiksl li knygose jauniems rastingumo mokiniams. Nors siame dokumente aprasomos vaizdinio 

turinio supaprastinimo ir jo suvokimo gerinimo strategijos, svarbu nepamirsti, kad pagrindinis tikslas -

iliustracijomis kuo suprantamiau perteikti zinut speciali j poreiki turintiems skaitytojams. 

Si lomas skaitytojo profilis 

Specialistai, kuriems sis dokumentas gali b ti naudingiausias, yra vaik knyg autoriai, vizual s 

menininkai ir mokytojai, dirbantys su iliustracijomis su rastingumo ugdymo etapo mokiniais. lliustruot 

knyg autoriai gali rasti gaires, kaip kurti traukiamas iliustracijas, kurias galima lengvai pritaikyti 

skaitytoj specifiniams geb jimams. Vizual s menininkai ras rekomendacij , kaip pritaikyti iliustracijas 

specifini geb jim skaitytojams ir kaip kurti pritaikytas iliustracijas. Galiausiai, mokytojams bus 

naudingas si lomas proced ras, kaip suprasti, kaip pritaikyti iliustracijas. 

lliustracijos pritaikymo procesas 
Kalbant apie iliustracij pritaikym vaikams su negali , procesas gali prasid ti pries leidyb arba po 

jos. ldealu, kad iliustracij pritaikymas b t apsvarstytas id jos k rimo etape, kad iliustracijas b t 

galima lengvai pritaikyti konkretiems poreikiams. Ta iau taip pat galima pritaikyti ir po publikavimo, 

pavyzdziui, kai pritaikomos jau isleistos knygos iliustracijos. T okiu atveju reikia imtis papildom 

priemoni , kad b t uztikrinta, jog pritaikant iliustracijas pirmenyb b t teikiama j tikslui ir 

pagrindin ms zinut ms, tuo pa iu issaugant autoriaus stili . 

Abiem atvejais svarbu, kad iliustracij dizaineriai laikyt si traukaus pozi rio visame k rybiniame 

procese. T aip jie suteikia traukiamas iliustracijas, kurios patin ka platesnei auditorijai ir kurias lengviau 

pritaikyti specifini geb jim skaitytojams. 

Nors vienos bendros iliustracij pritaikymo proced ros n ra, sis dokumentas si lo rekomenduojam 

veiksm plan , kur specialistai gali naudoti kaip atspirties task . 

1. Auditorija, skaitytojo poreikiai ir iliustracijos reikalavimai. Nurodyti, kas yra tikslin 

auditorija ir kokie yra j poreikiai. T urint si informacij , galima suzinoti reikalavimus, kuriuos 

turi atitikti adaptacija. 
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4 
lliustracij pritaikymo gair s 

Pavyzdziui, tikslin auditorija yra regos sutrikim turintys vaikai, kurie negali pasteb ti 

smulki detali . T od I adaptacijos objektai turi b ti lengvai atpaz stami ir netur ti 

smulki detali . 

2. Tikslas ir iinut . Aiskiai apib dinti iliustracijos tiksl ir pagrindin zinut , kuri ji perteikia. Jei 

tai yra aptariama k rybinio proceso metu, dizaineriui lengviau nurodyti tiksl ir zinutes. 

Ta iau, jei iliustracija jau buvo paskelbta ir su k r ju ne manoma susisiekti, b tina nuodugniai 

atlikti iliustracijos ir leidinio tyrim , kad b t paaiskintas tikslas ir zinut s. 

Pavyzdziui, pasak knyga apie lobio medziokl su iliustracija, kurioje pavaizduotas 

zem lapis, kur reikia pritaikyti. Siame etape materne, kad iliustracija yra vaikiskos 

nuotyki knygos pradzioje. Joje pavaizduotas salos zem lapis su pazym tu taku, 

baigian iu dideliu ,,X". Tikslas - suteikti jaunajam skaitytojui kontekst istorijai, kuri 

netrukus bus pasakojama. T uo tarpu, pagrindin zinut b t galima apibr zti kaip 

salos zem lap su pazym tu taku. 

3. lstekliai, skirti kreiptis visuomen . Yra daug istekli , kurie padeda iliustracijomis tapti 

patraukliomis tikslinei auditorijai ir efektyviai perduoti j zinutes. Tikslas - patikrinti, ar 

naudojami istekliai vis dar yra veiksmingi adaptacijos tikslinei auditorijai. Jei taip, sie istekliai 

turi atitikti adaptacijos reikalavimus. Jei ne, jie turi b ti pakeisti arba, jei bendras pozi ris n ra 

tinkamas adaptacijos tikslinei auditorijai, turi b ti naudojama veiksmingesn strategija. 

Pavyzdziui, iliustratorius gal jo pasirinkti ryskias spalvas, nes tikslin auditorija, mazi 

vaikai, paprastai renkasi tok stili . T uomet, jei tarp reiksming objekt n ra 

pakankamo spalv kontrasto, adaptacijoje naudojamos spalvos tur t b ti 

kontrastingesn s. 

4- Taikyti iliustracij pritaikymo strategijas. Vizual s menininkai gali taikyti gaires ir geriausias 

praktikas, siekdami uztikrinti turinio prieinamum ir vizualinio turinio supaprastinim , tuo 

pa iu uztikrinant, kad b t laikomasi ankstesniuose zingsniuose nurodyt reikalavim . 

lliustracij pritaikymo gair s 
Yra daug gairi ir geros praktikos, susijusios su skaitmenini vaizd prieinamumu ir pritaikymu 

specifini geb jim turin ioms auditorijoms. Ta iau siuo atveju d mesys ski ria mas iliustracijoms 

iliustruotose vaik knygose ir auditorijoms, turin ios regos ir suvokimo sutrikim . 

l - Tikslin auditorija ir poreikiai 

Pirmasis zingsnis - atpazinti tikslin s auditorijos patirt. Visada patartina atsizvelgti plat zmoni , 

turin i skirting geb jim , spektr . T okiu b du yra mazesn tikimyb , kad gauta iliustracija sukels 

kli i kai kuriems asmenims. Rekomenduojama atsizvelgti tikslin s auditorijos .. ypatingus atvejus", o 

tada apibendrinti. Paprastai labiausiai nuken ia zmon s, kuriems sunku skaityti spausdint tekst ir 

iliustracijas. 

Geras atspirties taskas nustatant reikalavimus - taikyti bendr j prieinamumo gai ri reikalavimus. Tai 

suteikia pagrind uztikrinti prieinamum . T uomet galime nagrin ti ypatumus, t. y. konkre ius tikslin s 

auditorijos geb jimus, aplinkybes ir poreikius. Siuo atveju kalbame apie vaikus, kurie mokosi skaityti ir 
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5 
lliustracij pritaikymo gair s 

rasyti . Kai tik parodysime supratingum ir suzinosime daugiau apie juos, gal sime apibr zti pritaikymo 

reikalavimus, kai zinosime visus faktus. 

Skaitmenini vaizd prieinamumo reikalavimai 

Skaitmenin s iliustracijos - tai netekstiniai skaitmeniniai elementai. Sie elementai turi atitikti bent jau 

skaitmeninio turinio prieinamumo reikalavimus. T oliau nurodyti reikalavimai pagr sti Ziniatinklio 

turinio prieinamumo gair mis (angl. Web Content Accessibility Guidelines, WCAG), kurios yra 

pramon s standartai. Tai yra geras pozi ris tai, kad iliustracijos b t prieinamos kuo didesniam 

zmoni skaï iui. 

T uri b ti pateiktas alternatyvus tekstas (angl. AltT ext). Jis turi perteikti iliustracijoje pateikt 

informacij . Zr. WCAG - 1.1.1:Netekstinis turinys. 

Spalva netur t b ti naudojama kaip vienintelis informacijos perdavimo b das. Nepamirskite 

atsizvelgti zmones, turin ius spalvin aklum . Zr. WCAG - 1.4.1: Spalv naudojimas 

Spalv kontrastas turi b ti pakankamai didelis, kad b t galima atskirti gretimus elementus. 

Zr. WCAG - 1.4.14 Netekstinis kontrastas. 

lliustracijose neturi b ti jokio reiksmingo teksto. Visas tekstas turi b ti masininio skaitymo ir 

neturi b ti paveiksl lio da lis. Tai leidzia naudoti tam tikras skaitymo priemones, tokius kaip 

ekrano skaitytuvus. Zr. WCAG - 1.4.S: T ekstiniai vaizdai ir WCAG - 1.4.9: T ekstiniai vaizdai (be 

isim i ). 

Prieinamumo reikalavimai konkre ioms auditorijoms 

Prieinami skaitmeniniai vaizdai kai kuriems zmon ms gali b ti netinkami. Pritaikius iliustracijas tam 

tikrus sutrikimus turintiems zmon ms, si problema sprendziama. Kiekvienai negalios r siai reikalingi 

skirtingi metodai ir prieinamumo reikalavimai . Stai svarbiausi reikalavimai kiekvienam skaitymo 

sutrikimo tipui. 

Aklumas 

Aklieji skaitytojai regim j informacij gauna per kitus poj ius, pavyzdziui, gars ir lyt jim . Jie daznai 

naudojasi tokiomis technin mis priemon mis kaip reljefin mis iliustracijomis, ekrano skaitytuvais ir 

Brailio rasto ekranais. Norint jiems suteikti prieinamas iliustracijas, svarbu, kad turinys b t masininio 

skaitymo arba b t pateikta lygiavert alternatyva, kuri gal t apdoroti technin s priemon s. Stai 

keli pritaikymo prieinamumo reikalavimai: 

Prie iliustracijos pridedamas trumpas alternatyvus tekstas (angl. Alt T ext), kuris perteikia 

pagrindin zinut . 

Jei iliustracija yra sud tinga ir joje yra daug informacijos, kurios negalima apibendrinti 

alternatyviu tekstu, prie jos turi b ti pridedamas ilgas aprasymo tekstas. 

pries pat arba po iliustracijos. 

priemon , nukreipianti skaitytoj s tekst , pavyzdziui, nuoroda ilg aprasym 

Pasirinktinai b tina suteikti galimyb pritaikyti lyt jimo vaizd 

Naudoti isple iam vektorin s grafikos format (angl. SVG) 

lliustracijoje turi b ti kuo mazesnis element skai ius. 
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lliustracij pritaikymo gair s 

Jarne netur t b ti dekoratyvini element ar nereiksming detali . 

Vaizduojami objektai turi b ti paprast form . 

Silpnaregyst 

Si grup apima va1rias su reg jimo praradimu susijusias problemas. Prieinamumo kli 

pritaikymai priklauso nuo sutrikimo lygio. 

6 

veikimo 

Zymi silpnaregyst . Si negali turintys zmon s gali pajusti svies , tam tikras formas ir tam 

tikras spalvas. Ta iau jiems reikalingi dideli pritaikymai. 

lliustracijoje tur t b ti kuo maziau element . 

Detalumas tur t b ti minimalus. Pagrindinei min iai perteikti naudoti tik pagrindines 

formas. 

Spalv kontrastas turi b ti ypa didelis. 

T uri b ti alternatyvus tekstas. 

Vidutin silpnaregyst . Zmon s gali tur ti sunkum zvelgiant spausdint turin . Akini gali 

nepakakti. Jie taip pat gali nesugeb ti atskirti spalv . 

lliustracijoje tur t b ti ribojamas element skai ius. Reik t atsizvelgti tik tuos 

elementus, kurie perteikia aktuali informacij 

Detalumo lygis turi b ti zemas. Naudojami tik supaprastinti objektai, paryskinti 

pusjuodziu sriftu. vair s objektai turi b ti atskirti . 

Spalv kontrastas turi b ti didelis. 

Vaizdas turi b ti didel s skiriamosios gebos arba kei iamo mastelio. 

Nezymi silpnaregyst . Tai yra sunkumas skaitant smulk tekst . T aip pat gali b ti sunku 

atskirti panasias spalvas. 

lliustracijoje neturi b ti joki dekoratyvini element . 

Atitinkami objektai vaizduojami minimaliai supaprastinti arba visai nesupaprastinti. 

Spalv kontrastas turi atitikti prieinamumo standartus. 

Vaizdas turi b ti pakankamos skiriamosios gebos, kad j b t galima padidinti. Turi 

b ti laikomasi prieinamumo standart . 

Si negalia dar vadinama intelekto sutrikimu. Tai yra b kli grup , kuriai turi takos intelektin ms 

funkcijoms. Kasdieniame gyvenime gali b ti sunku prisiminti, spr sti problemas ir priimti sprendimus. 

Reik t akcentuoti sud tingumo mazinim . Si negali turintiems zmon ms tur t b ti prieinamos 

paprastesn s iliustracijos. Stai keletas reikalavim , kurie gal t b ti tinkami: 

Paprastumas: pavaizduoti objektai turi b ti paprastos ir aiskiai apibr ztos pagrindin s 

geometrin s fig ros arba pagrindini geometrini fig r grup s. 

Mafas element skaï ius: T ur t b ti rodomi tik svarb s elementai. 

Mazai detali : detal s naudojamos minimaliai, kad isryskinti pagrindinius objektus. 

Spalvos, padedan ios suprasti: Kontrastui naudoti spalvas, kurios nat raliai asocijuojasi su 

objektu supratimo ir informacijos siminimo sustiprinimu. 
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/Vtokymosi sutrikimai 

T aip pat zinomas kaip mokymosi sunkumai. Tai problemos, susijusios su informacijos g1J1mu, 

apdorojimu ir naudojimu. Sis sutrikimas paprastai turi takos konkre ioms akademin ms sritims. T okio 

tipo sutrikimo pavyzdziai yra disleksija ir d mesio tr kumas ir hiperaktyvumo sindromas (DTf-iS). Kad 

iliustracija b t prieinama skaitytojams, turintiems s sutrikim , svarbu sutelkti d mes pagrindin 

tem ir vengti issiblaskymo. Stai keletas reikalavim : 

Paprastumas: iliustracija tur t b ti paprasta ir neperkrauta, kad neapsunkint skaitytojo. 

Minimalus element skai ius: tur t b ti pavaizduoti tik svarbiausi objektai. 

Detal s naudojamos suprantamumui gerinti: detali lygis tur t b ti zemas. Ta iau jis gali b ti 

ir aukstesnis, jei tai pagerina pagrindinio objekto suprantamum . 

Ribotas pakankamo kontrasto spalv skai ius: spalvos tur t b ti naudojamos taip, kad 

sustiprint pagrindinio objekto suvokim ir supratim . 

Alternatyvus tekstas: toks tekstas visada reikalaujamas pagal bendr sias prieinamumo gaires. 

Ta iau reik t pazym ti, kad siai skaitytoj grupei gali b ti la bai naudinga gauti informacij 

keliais b dais. 

Nuoseklumas: jei reikia pritaikyti kitas iliustracijas, pavyzdziui, jei jos yra knygos da lis, j stilius 

ir isd stymas turi b ti nuoseklus. 

2 - Tikslas ir pa 

Tikslas - sukurti adaptacij , kuri gali veiksmingai perteikti informacij specifini geb jim turin iai 

auditorijai. T od I b tina aiskiai nurodyti adaptacijos tiksl ir ja perteikiam informacij . Sie esminiai 

iliustracijos elementai yra b tini norint priimti pagr st sprendim apie metodus ir b dus, galin i 

sukurti veiksming adaptacij . 

Jei dalyvauja autorius, sis etapas nesud tingas. B tent autorius aiskiai apibr zia tiksl ir zinut . Jei 

autorius nedalyvauja, uz adaptacij atsakingas specialistas turi issiaiskinti, kokia yra zinut . Stai 

keletas b d , kaip tai padaryti: 

leskoti fanro: vaik literat roje yra daug fanr. B ti kuo konkretesniam. Nors siame tyrime 

daugiausia d mesio skiriama iliustruotoms vaik knygoms, j galima taikyti ir kit r si 

leidiniams 

Konsultuotis su leidykla: leidykla gali suteikti papildomos informacijos apie k rin ir autori . 

Skaityti pridedam tekst . Prie iliustracijos prid ta arba j supanti tekstin informacija gali 

suteikti vertingos informacijos. Ji gali suteikti kontekst ir, tik tina, pagrindin zinut , t. y. 

gerai parasyt alternatyv tekst . 

lsanalizuoti iliustracij . Nustatyti elementus, kurie perteikia prasm . lsr siuokite juos pagal 

svarb . 

3 - Kreipimasis v1suomen 

lliustratoriai naudoja vaizdinius isteklius, kad sukurt patrauklesnius ir veiksmingesnius k rinius, 

kuriais konkre iai auditorijai perduodama zinut . Stai keletas toki maziems vaikams skirt istekli 

Ryskios, kontrastingos spalvos pritraukia d mes ir perteikia emocijas. 

Supaprastintos formos, vaizduojan ios tikrus objektus. 
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Nuoseklus tekst r naudojimas, siekiant perteikti prasm ir sustiprinti sitraukim iliustracij 

serijas. 

Zaisti su objekt dydziu, kad juos isryskinti ir sukelti susidom jim . 

Metafor naudojimas sud tingoms id joms supaprastinti. 

Zaisti su perspektyva, kad pagerinti supratim ir budrum 

Tipografijos naudojimas tonui ir nuotaikai perteikti. 

Juos reikia atidziai isnagrin ti , nes nemazam skaitytoj skai iui jie gali b ti netinkami. 

8 

1. Kai kurie vaizdiniai istekliai gali neatitikti pagrindini prieinamumo reikalavim . Pavyzdziui, 

isskirtinis spalv naudojimas reiksm ms, pavyzdziui, emocijoms, perteikti yra kli tis daugeliui 

zmoni , tokiems kaip daltonizm turintys skaitytojai. 

2. Tikslin adaptacijos auditorija turi kit poreiki , kuriuos b tina atsizvelgti. Pavyzdziui, 

padidinus tam tikrus svarbius objektus, iliustracija gali b ti tinkamesn skaitytojams, 

turintiems mokymosi sunkum , ta iau tai gali duoti priesing rezultat , jei iliustracijos tikslin 

auditorija yra skaitytojai su regos sutrikimais, kurie negali zvelgti kit svarbi sumazint 

objekt . 

4 - lliustracijos pritaikymo strategijos 

Siame paskutiniame etape apibr ziamas pritaikymo metodas. lnformacija, reikalinga pagr stiems 

sprendimams priimti, siuo atveju gaunama ankstesniuose etapuose. lliustratorius turi siuos elementus 

savo dispozicijoje: 

tikslin s auditorijos galimybes ir poreikius. 

Prieinamumo reikalavimus pritaikymui. 

lliustracijos paskirt. 

Pritaikymu perduodamos zinios. 

Originalioje iliustracijoje naudojamus vaizdinius isteklius ir galimas prieinamumo kli tis 

adaptacijos auditorijai. 

Vadovaujantis principu turi b ti kuo mazesnis iliustracijos keitimas ir tuo pat metu prieinamas bei 

veiksmingas zinut s perteikimas naujai auditorijai. T am pasiekti, iliustratorius turi : 

1. Atlikti maziausiai poveikio turin ius pakeitimus, siekiant pasalinti prieinamumo kli tis. 

2. leskoti b do, kaip pagerinti visuomen s suvokim ir pagrindini zinu i supratim . 

lliustracij k rimas su interaktyviu supaprastinimu 

naujoms skaitmenin ms knygoms. 

Sistemos supratimas 

Tikslas - sukurti interaktyvias iliustracijas, kurios pagerint vaik su negalia mokym si, suteikiant 

galimyb tyrin ti vairiais poj iais, asmenini poreiki pritaikym ir d mes pagrindin ms s vokoms . 
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Kitas zingsnis - nuspr sti, kiek supaprastinimo ir (arba) supratimo lygi gyvendinti. ,,!=PB" (!=lex 

Picture ~book) projekte naudojami 5 lygiai: 

1. Originali iliustracija: daug detali , spalv ir sud tingumo. 

2. Sumaiintas detalumas: pasalinti neesminiai ses liai ir tekst ros. 

3. Suplokstinta perspektyva: d mesys sutelkiamas 2D fig ras, perspektyva apribota, o likusios 

tekst ros pasalintos. 

4. Tikslin iinut : pasalinti neesminiai iliustraciniai elementai ir pagerintas kontrastas. 

s. Pagrindin iinut : labai supaprastintas tik pa i svarbiausi objekt vaizdavimas, naudojant 

tinkamiausi spalv kontrast . 

Priimtinas ir kitoks pozi ris bei kitoks lygi skai ius, tik nepamirskite: 

Naudotojo poreikiais grindziamo m stymo: siekiama kuo labiau prisitaikyti prie auditorijos; 

traukian io pozi rio: traukti vairi geb jim naudotojus ir prasyti j gr ztamojo rysio. 

lliustracijoje naudojam technologij paket sudaro: SVG, CSS ir JS. 

SVG (Scalable Vector Graphies - kei iamo dydiio vektorin grafika): idealiai tinka 

daugiasluoksn ms iliustracijoms, islaikant aiskum visuose supaprastinimo lygiuose. 

CSS (Cascading Style Sheets - kaskadiniai stili lapai): kontroliuoja spalvas ir 

suteikia galimyb dinamiskai rodyti sluoksnius vairiais supaprastinimo lygiais. 

JS (JavaScript) : galina interaktyvum kei iant objekt supaprastinimo, fokusavimo 

ir priartinimo lygius. 

Dizaino procesas: daugialyp s interaktyvios 

iliustracijos k • rimas 

1. Zinut ir pagrindiniai objektai 

Apibr Hi iinut : nustatyti unikali 1r aiski iliustracijos koncept . Kokia yra 

pagrindin zinut ? 

Nustatyti esminius elementus: sudaryti objekt , kurie yra b tini vizualiai perteikti 

zinut , s ras . Sie objektai sudarys 5 lygio (labiausiai supaprastinto) pagrind . 

2. Perteikimo strategija 

isvaizdos planavimas: kiekvienam papildomam elementui (ne tik pagrindiniam 

rinkiniui) nustatyti supaprastinimo lyg, kuriame jis tur t b ti matomas pirmiausia. 

3. Piesimo pagrindai (s lygis) 

Pirmiausia svarbiausi objektai: naudojant vektorin s grafikos programin rang , 

sukurti atskirus sluoksnius (arba grupes) kiekvienam svarbiausiam objektui. Aiskiai 

juos pavadinti (pavyzdziui, ,,medis", ,,namas"). 

Absoliutus paprastumas: sukurti siuos objektus naudojant papras iausias formas, 

pritaikytas tikslinei auditorijai. 

4. Palaipsnio detalumo posluoksniai 

Kiekvienam objektui po pagrindiniu objekto sluoksniu sukurti papildomus sluoksnius. 

Pavyzdys: po ,,medis" sluoksniu galima rasyti: 
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.,medzio-sakos-L4" 

.,medzio lapai-L3" 

.,tekst ra-medis-L2" 

5. Konkretaus lygio perpiesimai (jei reikia) 

10 

6. Perspektyvos poky iai: jei objekto isvaizda smarkiai pasikei ia pereinant is vieno lygio kit 

(pvz., is 2D 3D), sukurti visiskai nauj sluoksn issamesniam (-iams) lygiui (-iams). 

Pavyzdys: .,namas-L2" b t atskiras sluoksnis nuo .,namo-L3" (jei 2+ lygis veda 

perspektyv ir (arba) vertim ). 

7. Testavimas ir tobulinimas 

Supaprastinimo simuliacija: naudoti programin s rangos sluoksni matomumo 

rankius, kad pereiti nuo vieno lygio prie kito ir uztikrinti norim vaizdo progres . 

Pavadinim suteikimo tvarka: kad b t lengviau valdyti , naudoti toki sistem kaip 

.,objectName-L[levels] " (pavyzdziui, .,batWing-L123", kad sis stekas b t rodomas 1, 2 

ir 3 lygiais). 

Sluoksni grupavimas: Sukurti logiskas sluoksni ir (arba) posluoksni grupes, kad 

kiekviename lygyje b t uztikrintas teisingas vaizdo persidengimas. 

8. lnteraktyv s akcentai 

Pazym ti svarbius elementus, pridedant special simbol (pvz., .,*") prie sluoksni kr vos 

pavadinim , kuriuos norite, kad galutin je interaktyviojoje versijoje b t galima 

fokusuoti/priartinti (pvz., .. *pagrindinisveik jas-Li"). 

Mergait stato pil " atvejo analiz 

Zinut s suvokimas 

Pries pradedant piesti, apibr zkime pagrindin zinut , kuri norime perteikti sia iliustracija. 

Galimyb s yra sios: 

Daugiausia d mesio skiriama statybai: pagrindin tema - veiksmas, susij s su statymus ir 

k rimu. 

Vaizduot ir iaidimas: iliustracija gali pabr zti vaizduot s zaidim teikiam dziaugsm 

Vaiko poii ris: Scena gali b ti pateikiama pirmiausia per vaiko regim j patirt. 

5 lygis: pagrindiniai dalykai 

Mergait : supaprastintas siluetas, galb t pasvirusi (mergait -Ns) 

Pilies kalad I s: pagrindin s geometrin s fig ros, vaizduojan ios pilies strukt r (kvadratai, 

sta iakampiai). (pilis-Ns) 

4 lygis: konteksto ir detali papildymas 

Mergait : apibr zti pagrindinius bruozus - plaukus, gal nes - aktyvesn je konstrukcijos 

pad tyje. (mergait -N45) 
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Pilies kalad I s: prid ti nedideli kalad li form variant , kad b t pabr ziamos skirtingos 

pilies detal s (bokst , duris). (pilis-N45) 

Grindys: viena linija, nustatanti grind plan . Atkreipkite d mes, kad grindys rodomos ne 5 

lygyje, bet matomos visuose kituose (grindys-N1234). 

3 lygis: rinkinio indekso vedimas 

Mergait : prid ti drabuzi detali , galb t nedidel veido israisk (susikaupimas, dziaugsmas). 

(mergait -N345) 

Pilies kalad I s: isskirtinesn s formos bokstams, v liavoms ir kt. (pilis-N345) 

Lentyna: supaprastinta sta iakamp forma fone (lentyna-N3) 

2 lygis: aplinkos gerinimas 

Mergait : daugiau detali drabuziams, plaukams ir veido bruozams. Atkreipti d mes nauj 

mergait s objekto sluoksni kr v , nes pasikeit l ir 2 lygi (mergait -N12) pad tis. 

Pilies kalad I s: kalad li tekst ra (plyt rastai), issamesn strukt ra (pilis-N12) 

Lentyna: pavien s knygos tampa matomos, ta iau islieka supaprastintos. (lentyna-N12) 

Kiti iaislai (neprivaloma): paprastos formos, vaizduojan ios fone ism tytus zaislus. 

l lygis: pilna iliustracija 

Mergait : detal s drabuziai ir plaukai, dinamiska veido israiska (mergait -N1) 

Pilis: visos detal s su gylio ir perspektyvos poj iu, galb t dekoratyviniai elementai, 

pavyzdziui, v liavos (pilis-N1) 

Aplinka: spalvingos knygos, detal s zaislai, zaidim kambario elementai (kilimas, langas ir kt.). 

(fonas-N1) 

Ses liai ir tekst ros: prid ti tikroviskumo ir gylio ten, kur tinkama. (ses liai-Ni) 

Spausdint iliustracij pritaikymas supaprastintam 

interaktyviam skaitmeniniam turiniui. 
Sis procesas remiasi auks iau aprasytais dizaine principais, ta iau traukia ir unikalius iss kius bei 

veiksmus, susijusius su esamo spausdinto k rinio naudojimu. 

Skaitmeninimas ir analiz 

Aukstos kokyb s skenavimas: gauti kuo geresn spausdintos iliustracijos skaitmenin kopij . 

B tinas aukstos raiskos skenavimas arba nuotrauka. 

Objekt atpazinimas: kruops iai isnagrin ti iliustracij ir sudaryti vis pavaizduot joje 

objekt s ras . Atsizvelgti fono elementus, pirmojo piano veik jus ir dekoratyvines detales . 
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lliustracij pritaikymo gair s 

Zinut s hierarchija: lsrikiuoti pavaizduotus objektus pagal j svarb perteikiant pagrindin 

iliustracijos zinut . Sis isd stymas pad s priimti supaprastinimo sprendimus. 

Vektorizavimas pagal supaprastinimo lygius 

Nors vektorin s grafikos programos si lo braizymo rankius, siekiant optimalaus valdymo ir sluoksni 

perdengimo, pageidautina taikyti rankin vektorizavimo proces : 

Pagrindinis sluoksnis (5 lygis): 

Pasirinkti svarbiausius objektus (pagal savo sudaryt hierarchij ). 

Naudojant vektorinius rankius (pvz., ,,Pen" rank ,,lllustrator" programoje), kruops iai 

nupiesti siuos objektus supaprastinta forma. 

Kiekvienam objektui sukurti atskirus sluoksnius arba grupes. 

Kiti sluoksniai (nuo 4 iki l lygio): 

Dirbti atbuline eiga: prad ti nuo pagrindini 5 lygio objekt . 

Kiekvienam objektui sukurti naujus posluoksnius jo grup je. 

Palaipsniui prid ti detali , pereinant nuo vieno lygio prie kito, sekant sluoksniavimo 

strategij , aprasyt ,,Dizaino procesas" skyriuje. 

Kitos aplinkyb s 

Valymas: originaliame k rinyje gali b ti netobulum (d mi , spausdinimo artefakt ). Jei 

manoma, pasalinti juos vektorizavimo metu. 

Spalv atskyrimas: jei originalas yra sud tingas, apsvarstyti galimyb atskirti spalvas 

sluoksnius, kad b t lengviau jas supaprastinti (pavyzdziui, fonui skirti atskir sluoksn su 

savais lygiais, o pirmojo piano objektus supaprastinti atskirai). 
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1 priedas: Projekto santrauka 

,,J=lex Picture ~book": skaitmenin knyga traukiamajam ugdymui 

~samos mokymo priemon s daznai neatitinka specifini vaik , turin i negali , poreiki . Be to, 

pritaikytos knygos daznai yra brangios ir kelia sunkum integruojant jas trauki ugdymo aplink . 

Bendradarbiaujant su skaitmeninio prieinamumo ekspertais, mokytojais ir vaik knyg leidykla, sio 

projekto tikslas - sukurti iliustruot skaitmenin knyg , kuri b t prieinama visiems vaikams, skaitant 

vaikus su negalia. Be teksto, kur reikia konfig ruoti, ,,~lex Picture ~book" apima pritaikytas 

iliustracijas su keliais supaprastinimo lygiais, interaktyvius elementus ir garsin pasakojim , islaikant 

prieinam kain . T rump demonstracij , kaip sukonfig ruoti ,,Supaprastinti lsskirti Animuoti Priartinti" 

(angl. Simplify lsolate Animate Zoom) iliustracijas, galima rasti projekto svetain je. 

M s tikslas - padidinti prieinam skaitmenini knyg prieinamum ir kokyb , kad jos sklandziai 

integruot si traukiojo ugdymo aplink 

Pagrindiniai laukiamieji rezultatai: 

Skaitmenin lanksti paveiksl li el. knyga ,,Benas nori siksnosparnio" (V. Cuvellier, R. Badel) 5 

kalbomis 

lnformuotumo didinimas ir paramos suteikimas mokytojams bei t vams, pateikiant klas je 

isbandytus mokymo scenarijus. 

Mokymai turinio k r jams apie lanks 

programin s rangos ir gairi teikimas 

paveiksl li el. knyg leidyb , taip pat nemokama 

2 priedas: Naudingi istekliai 

Supratimas apie negali 1r pne1namum 

lnformacijos prieinamumas visiems - ~uropos akl j s junga 

Silpnaregiams skirtos pagalbin s technologijos nuo A iki Z - Perkinso akl 

Prieinamumo reikalavimai zmon ms su regos negalia - W3C 

T urinio pritaikymas zmon ms su pazinimo ir mokymosi sutrikimais - W3C 

Paveiksl li subtitravimo gair s 

mokykla 

Kaip rasyti "Alt" tekst ir paveiksl li aprasymus silpnaregiams - Perkinso akl 

Mokymosi priemon vaizdams aprasyti - traukioji leidyba praktikoje 

mokykla 

www.flexpictureebook.eu 

lnstagram: flex_picture_ebook 

"i=acebook": "i=lex Picture !:::book 

Co-funded by the -
Erasmus+ Programme 
of the European Union 

• + 
• + 

FRANCE· EDUCATION & FORMATION 

http://www.flexpictureebook.eu/
https://www.euroblind.org/publications-and-resources/making-information-accessible-all
https://www.perkins.org/resource/z-assistive-technology-low-vision/
https://www.w3.org/TR/low-vision-needs/
https://www.w3.org/TR/coga-usable/
https://www.perkins.org/resource/how-write-alt-text-and-image-descriptions-visually-impaired/
https://www.inclusivepublishinginpractice.org/#/desktop/workspaces/open/content-creation/resources/image-description


ų ė  

 

 

           

 

ū

ų ų ų ų ū

Aklųjų silpnaregių 

[ ~ L E X ] 
PICTUIH: 

E B(O O)K 
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3 priedas: Europos partneriai 

Pranc zija 

Les Doigts Qui Rêvent, Talant 

Ludosens, Bègles 

Jaun j akl j institutas (IJA), T ul za 

Austrija 

Johanneso Keplerio universitetas, Lincas 

ltalija 

i=ondazione Robert ~ollman, Padova 

AbilNova, T rento 

Lietuva 

Lietuvos Ir 
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